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., MAKE THE GAME, CHANGE THE WORLD"
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Wenn die Netzkiinstler das wollten, so hatten sie gu-
ten Grund dazu, das anzustreben und im Jargon eng-
lischer Hoflichkeit wiirde antworten: .Fair
enough!™ Es gibt eine ganze Reihe von Zerstrungs-
aspirationen, wie die von Pierre Boulez, die Opemn-
hiuser in die Luft zu jagen, in denen seine Musik
refiihrt wird. Das spricht nicht unbedingt ge-
en Boulez. Die Dynamik des Kunst- und Musik-
narktes flihrt bisweilen fiber die Ambitionen kiinst-
lerischer Programmatik, ohne allzu lang zu fr
mischte man Natalie Bookchin
lasten,
Projekie mit Unterstiit-
zung der Tate Gallery
realisiert. Die offen-
sichtliche Bereitwil-
ligkeit, mit den etab-
lierten nationalen In-
stitutionen zu spielen
wirfl allerdings einen
Schaten auf die Ra
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Bookchin und Shul
gin: . Einhundertpro-
zentige Kompromiss-
Unab

an-

dass sie nun

losigker

gkeit von institutionellen Organisationen erlangen™
Nicht verwirklicht! Netzkunst lebt und tiberlebt nur
dadurch, dass sie von Institutionen am Leben ge-
halten wird. Man muss sich nur Natalie Bookchins
jlingstes Projekt agoraXchange
der michtigen und etablierten Tate Gallery beauf-
tragt, bezahlt und in Stand gehalten wird. Kann r
noch institutioneller werden?

Bookchin und Shulgin: ,,Ohne Marginalisierung
arbeiten zu konnen und eine substantielle Zuhdrer-
schaft gewinnen zu kidnnen, die sich mit uns aus-
tauscht und Spall dabei hat.™

Nicht realisiert! Selbst die Netzkunstprojekte. die
Natalie Bookchin im populiren Rahmen der Web-
seiten der Tate Gallery la . bleiben marginali-
h langdauernder Beobachtung des Netekunst-
projektes kann ich feststellen, dass es eine Kern-
gruppe von Benutzerlnnen gibt, die sich mit der
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NATALIE BOOKCHIN, Metapet, 2002, Montage von Screenshots
Computerspiel. © Natalie Bookchin.
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| eid der Nationen und mne rhalb der Familien, W,
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tionen Unglick i unset physisches und psychischey
Leben bringen. ... Esistnicht so sehr der Inhalg, g
vielmehr die Rhetorik, die an die Futunisten crinneyy,
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Ein politisch sorgfiiliger Text hiitte wohl die meh
reren Hundert durch emne Zaht ersetzt, die leicht sy
beschatten ist. Ein sorgliiluger politscher Text hit
e auch das Word Machete durch eme \\.‘E[i'\'llj.'_.]l
tung wie betspielsweise Landminen ersetzt, die mehy
Relevanz hat filr das angesprochene Problem. My
chete klingt allerdings revolutiondirer. Was hier ver
wendet wird, st eine Sprache, die Plakatcharakter
hat und keinen diskursiven Raum often hiilt

Das Projekt will fretwillige Mitspieler dazu bewe-
gen, ein Spiel zu erzeugen, in dem Geburtsrecht,
Grundbesitz und Eigentum abgeschafit sind. Durch
mithsame, Arbeit an den Foren des
Projektes kann man sich daran betetligen, solch ei-
ne Welt zu skizzieren. Es verwundert nicht, dass sich
gewdhnliche Spieler kaum an dem Projekt beteili-
gen, ln den Foren versammelt sich ein politisch auf-
geschlossenes Bildungsbiirgertum, Kiinstler und
Kunstliebhaber und Mitglieder der Gruppe, denen
Bookcehin und Shulgin in ithrem Manifest einen Na-
men gegeben haben: die .net artists™. Ein solcher.
whetartist™, Kanarinka, beschreibt das zentrale Pro-
blem, das er im Projekt sieht: . Ich befiirchte. in die-
sem Spiel geht es um nichts, was von Bedeutung fiir
much ist. .. Warum sollte ich i jemals wieder diese Web-
seite besuchen? Warum sollte ich das E rgebnis der
Diskussione ﬂmll\tl!ulnm Gibt es irgendetwas, das
mich betrifft?™ Der Slogan, mit dem das Projekt an-

gekiindigt wird., | Play the Game, C hange the World™.
ISt wohl als Witz zu verstehen. Nattirlich wird die
Welt nicht verdindert, wenn man ein paar Bytes in
der Datenbank der Tate Gallery verschiebt. Was
I; l‘\mdm solch ein Spiel eigentlich? Gerburg Treusch-

teter sicht die Py ohlumuk der Weltverinderung
I musealen Kontext ganz klar, wenn sie sagt: .Es
bleibt alles lmbuulnb.u. aber ich darf etwas tun fur
die Zeit, in der ich die Eintrittskarte gelost habe. Man
kdnnte sogar s agen, ,ich soll etwas tun’, ich werde
.ll\U Zum \ll\\[gHun\x\negcnsland des Museums,

indem ich etwas tue und beweise, ich kann etwas
tun damit ™
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